Haanja Kooli arvutidpetuse ainekava

HAANJA KOOL

Arvutiopetuse ainekava
1.- 2. klass

OPETAMISE ULDEESMARGID: tagada pilase info- ja kommunikatsioonivahendite
rakendamise paddevused igapdevase t00- ja Opikeskkonna kujundamiseks eelkdige koolis;
tutvuda igapédevase arvuti- ning internetikasutaja voimalustega; lihtlustada laste arvutioskuse
tase ja arvutialased teadmised arvuti tulemuslikuks rakendamiseks ainetunni eesmarkide
saavutamisel.

PADEVUSED:

Kultuuri ja viaartuspiddevus - Viirtustada eneseviljendust ja loomingut digitaalsete
vahendite abil, voimaldades Opilastel arvutiopetuse tundide raames arendada enda
huvialadega seonduvaid IKT pidevusi. Opetada 4ra tundma kiiberkiusamise ilminguid
veebisuhtluses, kujundada nende suhtes negatiivne hoiak.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus - Opilaste juhendamine, kuidas kasutada kooli
infosiisteeme. Arvutiklassi kodukorra ja eeskirjade jargimine, tagada infosiisteemide aktiivne
ja korrektne kasutamine.

Enesemaéiratluspidevus - Digitaalse identiteedi loomine eeldab kindlasti ka tehnilisi
padevusi: nt kasutajaprofiilide loomine eri veebikeskkondades, turvaliste salasonade
valimine, isikuandmete kaitse, enda digitaalse jalajilje teadvustamine/jélgimine.
Suhtluspiadevus - Koostdo emakeele- ja voorkeeltedpetajatega, et tagada dpilastele joukohaste
teemade valik tekstiloomet sisaldavate todde jaoks, aga ka et hinnata dpilaste poolt
informaatika esitletavate tekstide digekeelsust ja keelelist védljendusrikkust. Korrektne
informaatikaalane terminoloogia, selle valdamine ja kasutamine dpilaste omavahelises
suhtluses ja koolitdddes.

Matemaatika, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane piadevus - Diagrammidega seonduvate
oskuste kujundamine. Kasutada uusi tehnoloogiaid eesmargipéraselt.

Ettevotlikkuspéidevus - Informaatika Oppimine on ainult siis tulemuslik, kui dpilased
oskavad ja tahavad leida oma IKT péddevustele rakendusvdimalusi ka viljaspool
informaatikatunde ja dpetaja poolt antud kodutoid.

Digipadevus - Suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti
muutuvas lihiskonnas nii dppimisel kui suhtlemisel. Leida ja sdilitada digivahendite abil
infot. Osaleda digitaalses sisuloomes.
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Oppesisu

1.-2. klassi lopetaja opitulemused

Teoreetilised teadmised:

arvuti kasutamise tervishoiu reeglid,;
arvutite kasutamise reeglid;

arvutikomplektide osade nimetus —
arvuti(pohiplokk), monitor e kuvar,
klaviatuur, hiir, printer;

mdisted klahv — seotud klaviatuuri
mdistega, nupp — seotud hiire mdistega,
ikoon, kursor, hiirekursor;

kldpsamine (iiksik ja topeltkldps),
lohistamine;

salvestamine, dokumendi avamine
Opetaja juhendamisel.

Praktilised oskused:

arvuti kdivitamine ja sulgemine, sisse- ja
véljalogimine;

kldpsamine (topeltkldps), lohistamine,
mérgistamine, kopeerimine, kleepimine;

programmi kdivitamine ja sugemine;

tosteklahvi Caps Lock kasutamine
suurtdhe triikkimiseks ja
mérgistamiseks;

ithe mérgi kustutamine vasakult ja
paremalt poolt kursorit;

ithe kdigu vorra tagasiminek ,,Undo*
Ctrl+z;

Paint graafikaga tutvumine, kasutamine
joonistamiseks;

tekstitootlusprogrammis teksti
triikkimine ja vormindamiselementidena
kirjastiili, fondi, vdrvi ja suuruse
muutmine, teksti joondamine;

e tunneb visuaalselt
arvutikomplekti riistvara;

e teab olulisemaid ohutustehnika ja
tervisekaitse ndudeid arvutiga
tootamisel;

e oskab avada ja sulgeda arvutit;

e oskab teksti sisestada,
vormindada ja redigeerida;

e oskab kasutada hiirt
(programmide kéivitamine,
joonistamine), tunnetab
arvutihiire litkumist;

e teab klaviatuuri pdhiklahve;

e oskab kasutada Paint programmi
voimalusi;

e oskab Opetaja juhendamisel t66
oma kausta salvestada ja sealt
oma t00d avada;

e kasutab digivahendit
heaperemehelikult.
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e dokumendi salvestamine, avamine;
kasutab dppeotstarbelisi miange ja
Opitarkvara;

e kooli kontoga postkasti ja Stuudiumisse
sisse- ning véljalogimine ja lihtsamate
toimingute tegemine.




